Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska

Nazwa programu
ksztalcenia Architektura krajobrazu Poziom i forma studiow studia | stopnia stacjonarne
(kierunku)
pecjalnosé: sztattowanie terenéw zieleni Sciezka dyplomowania:
S Ksztalt t | Sciezka dypl
Nazwa przedmiotu; Grafika komputerowa Il Kod przedmiotu: AK1433
Rodzz] obowiazko Semestr: 4 Punkty ECTS " 1
przedmiotu: ¥ azkowy ' unkty
Liczba godzin w
203 godzin W-0 C0 LO PO Ps15 S0
Przedmiqty Grafika inzynierska, Grafika komputerowa |
wprowadzajace

Student potrafi kreatywie modleowa¢ w przestrzeni 3D. Zna metody modelowania figur prostych i
ztozonych 3D. Potrafi tworzy¢ od podstaw modele w cyfrowym Srodowisku przestrzennym oraz
wizualizowaé je.

Zatozenia i cele
przedmiotu:

Pracowania specjalistyczna: sprawdzian praktycznych umiejetnosci (wykonanie projektu
zaliczeniowego)

Forma zaliczenia

Ogolne pojecia zwigzane z grafikg przestrzenng. Rodzaje do modelowania 3D. Przeglad dostepnych

Tresci . . . . . - Lo
programowe: | PTOgramow 3D komercyjnych i open source. Kreowanie przestrzeni i modeli figur prostych i ztozonych
3D. Wstep do wizualizacji, ray-tracingu i renderingu projektow.
Zapisa¢ minimum 4, maksimum 8 efektow ksztatcenia
Efekty zachowujac kolejno$c: wiedza-umiejetnodci-kompetencje. Odhniesienie do kierunkowych efektéw
ksztalcenia | Stosowac czasowniki? z podanego nizej zbioru. Kazdy efekt ksztatcenia?
ksztatcenia musi by¢ weryfikowalny.
student potrafi wykorzysta¢ wirtualng przestrzen 3D do
EK1 potrall wyKorzys'a aprzestzen K_WA15, K_K01, K_U02,
zobrazowania swojej wizji przestrzeni projektowe;
EK2 wie jak naktadac tekstury i materiaty na figury przestrzenne K_W15, K_U02,
EK3 wie jak modelowac¢ o$wietlenie w scenie 3D K_W15, K_U02,
EK4 potrafi tworzy¢ kompozycje przestrzenne i je wizualizowa¢ K_U02,
EK5
EK6
EK7
EK8
Udziat w wyktadach 0
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia i obecno$¢ na nim 0
=
3 Obecno$¢ na egzaminie/zaliczeniu 0
%‘ Udziat w: éwiczeniach audytoryjnych + laboratorium + zajeciach projektowych + 15x2h 30
;’ pracowni specjalistycznej X
T‘E‘; Przygotowanie do ¢wiczen audytoryjnych/laboratoryjnych/seminarium 0
(<5}
% Przygotowanie do zaje¢ projektowych/pracowni specjalist. 0]
>
§ Opracowanie sprawozdan z laboratorium lub pracowni i/lub wykonanie zadan 0
% domowych (prac domowych)
el
©
§ Przygotowanie do zaliczenia ¢wiczen /laboratorium/ pracowania specjalistyczna 15x1h 15
(7]
t% Realizacja zadan projektowych (w tym przygotowanie prezentacji) 0]
Udziat w konsultacjach zwigzanych z ¢wiczeniami/seminarium/projektem 5
RAZEM: " 50




Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi

ECTS ¥

Wskazniki bezposredniego udziatu nauczyciela : 30+5 35h 15
ilosciowe
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze 50h )
praktycznym:30+15+5
Literatura | 1) J- Zabrodzki i inni, Grafika komputerowa, metody i narzedzia, WNT 1994; 2) M. Jankowski, Elementy
podstawowa: grafiki komputerowej, WNT 1990
Literatura

uzupetniajgca:

nr efektu forma zaje¢ (jesli jest wiecej niz
K . metoda weryfikacji efektu ksztatcenia jedna), na ktdrej zachodzi
sztalcenia weryfikacja
EK1 opracowanie specjalistyczne, ocena umiejgtnosci praktycznych, projekt PS
EK2 ocena rysunku projektowego PS
EK3 opracowanie specjalistyczna, ocena rysunku projektowego PS
EK4 opracowanie specjalistyczna, ocena rysunku projektowego PS
EK5
EK6
EK7
EK8
Jednostka Katedra Ochrony i . - o
realizujaca: Ksztattowania Srodowiska Osoby prowadzace: dr inz. Pawet Prochnicki
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